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Funktionsübersicht 
In dem Bausatz sind 11 verschiedene Programme 
gespeichert, die Du mit dem Schalter S1 auswählen 
kannst. Das gewünschte Programm wird im BCD-Code 
ausgewählt (siehe Tabelle). 
Programm 0    
Beim Programm 0 wird an den Leuchtdioden das Wort 
HALLO ausgegeben. Mit jedem neuen Buchstaben ist 
zugleich der Morsecode der Buchstaben zu hören.   
Programm 1 
Alarmanlage mit Leuchteffekt und Sirene auf Tastendruck   
Programm 2  
Morsen mit der Taste (siehe Morsealphabet)  
Programm 3  
Lauflicht Variante 1 
Programm 4  
Lauflicht Variante 2   
Programm 5  
Lauflicht Variante 3   
Programm 6  
Würfel -  damit spielt man Würfelspiele mit Turbo-
Geschwindigkeit   
Programm 7  
Spiel: Fang die Leuchtdiode (mit Tonausgabe) Es muß 
die Leuchtdiode in der Mitte gefangen werden. Sobald 
diese aufleuchtet,  sofort die Taste drücken. Leuchtet nun 
die mittlere LED auf, so ertönt das Morsezeichen „S“ wie 
SUPER. Leuchtet eine andere LED, so ertönt ein „O“ wie 
Oh / schade.   
Programm 8  
Lauflicht Variante 4   
Programm 9  
Melodie auf Tastendruck   
Programm 10  
Funktioniert nur mit einem Lichtsensor, den man 
dazubauen kann. Dann wirst Du, wenn es hell wird, mit 
einer Melodie geweckt.    
Programm 11  
Alarmanlage mit Leuchteffekt und Sirene auf externen 
Schaltkontakt. Dazu muß ein 10 kΩ Widerstand von 
RB4-1 nach GND gelötet werden. Die Drähte vom 
Schaltkontakt werden dann zwischen  +5V und RB4-2 
gelötet. 
 

Tabelle BCD-Code 
Programm SW 4 SW 3 SW 2 SW 1 

1 Off Off Off On 
2 Off Off On Off 
3 Off Off On On 
4 Off On Off Off 
5 Off On Off On 
6 Off On On Off 
7 Off On On On 
8 On Off Off Off 
9 On Off Off On 

10 On Off On Off 
11 On Off On On 

 

Bestückungsplan
 

 
 

Das Morsealphabet 
Das Morsealphabet besteht aus Punkten und Strichen, 
oder wenn man richtig morst, besteht es aus kurzen und 
langen Tönen. Einen Punkt kann man mit einem kurzen 
Piepser darstellen, einen Strich mit einem langem Ton. 
Probiert es mal aus! Mit ein wenig Übung kann man sich 
damit sogar richtig unterhalten.  

A . _ M _ _ Z _ _ . .  
B _ . . . N _ . 1 . _ _ _ _ 
C _ . _ . O _ _ _ 2 . . _ _ _ 
D _ . . P . _ _ .  3 . . . _ _ 
E .  Q _ _ . _ 4 . . . . _ 
F . . _ .  R . _ . 5 . . . . . 
G _ _ . S . . .  6 _ . . . . 
H . . . .  T _  7 _ _ . . .  
I . . U . . _ 8 _ _ _ . . 

J . _ _ _ V . . . _ 9 _ _ _ _ . 
K _ . _ X _ . . _ 0 _ _ _ _ _ 
L . _ . . Y _ . _ _ Irrung . . . . . . . . 
     

Spaß am Löten gehabt? 
Wenn Du Lust hast, noch mehr an Deinem Gerät 
aufzubauen, kannst Du Dich wieder mit uns in Verbindung 
setzen. Dann kannst Du es z.B. als Alarmanlage oder als 
Wecker benutzen.  
Die Jugendgruppe der Lennestädter Funkamateure freut 
sich auf neue Mitstreiter! Informationen gibt es unter 
www.ov-lennestadt.de und beim Jugendgruppenleiter: 
Kai-Uwe Pieper, Wolbecke 25, 57368 Lennestadt,  
02721 / 7179863,  E-Mail: df3dcb@darc.de 


